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みなさんが英語を勉強するとしたらどうやって勉強しますか？恐らく教科書を読んだり単語を覚え

たりそんなマニュアル通りの勉強をしているかと思います。	

しかし学校で学んだ英語が海外でそのまま通用するとは僕は思いません。それは僕が以前海外に留

学したときに感じた事です。英語に関するいろいろなアプリはみたことがありますが、話す、聞く、

書くこれらすべてを兼ね備えているものはみたことありません。

そこで僕が考えたアプリは、人工知能を活用した英語のアプリです。プレイヤーはネイティブの発

音、知能が搭載された人工知能 (AI) を相手に思う存分に会話します。日本人は恥ずかしがりやで間違

うことを恐れるとゆわれています。しかし相手は人工知能のロボットですので、間違うことを気にせ

ず会話することができます。ロボットにもレベルがあり、シチュエーションがそれぞれあるので、そ

の場に合わせた会話をすることができます。スコア機能をつけて他の人と対戦するのも面白いかもし

れないですね！

グローバルな世界に向けて
北村　勝富（高校 1 年生：京都府）
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