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国民誰もが政治に参加できるデジタルプラットフォームとしての SNS を提案する。これは日本の

政治に国民の参加を促し、社会をあるべき方向に導くための社会ゲームの設計である。

今の日本の政治に民意は届いているだろうか。おそらく多くの人々が日本の未来に不安を抱えてい

るものの、この間接民主制において我々の思いが議会に届くことは殆どない。今まで直接民主制を日

本の人口で実現するのは時間とコストの関係で不可能といっても過言ではなかった。しかし IT 技術

が発展した今、誰もが政治に参加できる SNS"" デジタル議会 "" が可能となる。

 デジタル議会は実際に政治が行われてる衆議院、及び参議院 (以下アナログ議会と呼ぶ )に組み込

まれる形で議席を有し、国民全員に開かれた議会となる。	 	    

このデジタル議会における議席数は、国民の政治参加を後押しするインセンティブとして SNS の

参加人数に比例し、国民全員が参加できればアナログ議会と同数の議席が与えられる。そしてこの議

席数の配分はアナログ議会の暴政に対する牽制や、一方でデジタル議会のポピュリズム化の抑制にも

効果がある。

 また国民それぞれがこの SNSを通じ意見を発信していく過程で党派が生まれるであろう。デジタ

ル議会内の党派、既存のアナログ議会内の党派がそれぞれの意見をぶつけ合い、与党、野党、または

連立政権が誕生し、日本の未来を築いていく。	

 この新しい試みは、今の日本を国民皆でより良くしていく希望なのではないだろうか。	
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