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私が考えたのは、「グリーンタウン・ゲーム」という名前のゲームです。

①プレイヤーは、まずとなりの町からお金をかります。お金はあとで返さなければなりません。

②かりたお金で工場やマンションを作ることが必要です。工場やマンションがあればたくさんの

人がやってきて、町が大きくなります。そして人が増えると、プレイヤーにぜい金が入ります。​

③けれども、工場がたくさんありすぎると、二酸化たんそがたくさん出て、地球おんだん化が進ん

でしまいます。地球おんだん化が進むと、ゲーム画面の上の方にあるオゾンそうがはかいされ、

し外線が町にふりそそぎ、住んでいる人は皮ふがんで死んで、町はゴーストタウンになってしま

います。

④地球おんだん化をとめるためには、木を植えることが必要です。ぜい金で木を買って、植えます。​​

このゲームでは、二酸化たんそを出しすぎないようにしながら、町を大きくしていくことが必要です。

このゲームで遊ぶことによって、小さい子どもが、地球おんだん化について知るすることができます。

また、町のデザインや、エコノミーについても、学ぶことができます。
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