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インターネット社会になった今でこそ、これからの世代は私たちが住む日本に触れることが重要だ

と私は考えます。それを伝えるためにこのゲームを考えました。ゲームの内容は、サイコロでマスを

進め、日本を周るボードゲームです。ボードのマスは、東京都のマスだけでも浅草、中野、奥多摩と

細かく分類します。マスでは土地の名産品、行事カードを入手出来ます。道具は、お金とカードがメ

インです。地名マス以外は、仕事マスやカードマスなどです。このゲームの重要な点は、一回ごとに

季節が進むこと、季節カード、季節ルーレットです。季節カード＝指定した季節に変えたり出来ます。

季節ルーレット＝回すと季節を変えられます。名産品カード＝例えば梨のカードには、星一つの梨、

星三つの梨があります。旬の季節に入手すると星が多く、それ以外では星は少ないです。カード購入

マスで買うことも出来ます。旬のカードは安く、それ以外は高いです。行事カード＝お祭りカードなど、

その季節にしか入手できませんが、星の数は多いものになります。ゲームの勝利条件は、手持ちのカー

ドの星の数が一定を越えることが出来たプレイヤーのみ、ゴールに入る権利が与えられ、ゴールマス

に辿り着けば終了です。（※細かい部分は実際に作るとなれば、詰める必要があります。）子供はこの

ゲームで遊びながら日本の地名、名産品や行事を、時期も含めて覚えていきます。これらは全てふり

がな付きの漢字で表記します。難しい漢字でも目に入り読むことにより自然に覚えるからです。また、

大人でも知っていることも知らないこともあるでしょうから、子供と一緒に楽しめます。シンプルで

すので、ゲームとしても何度も出来ると思います。地名はいくらでもあるので、シリーズ化も出来て

長く楽しめると思います。ゲームを通して、日本の様々な場所を知り興味を持ち、最終的には現実の

世界で楽しく日本を周遊してもらえたのなら幸いです。
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