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【ゴール】

このゲームの目的は、家族（祖父母世帯と親＋子世帯）の絆を強くし地域内で競争を行うことによって、

祖父祖母世帯を特殊詐欺から守り地域全体として特殊詐欺への警戒心を上昇させる事です。

【概要】

このゲームは実践型ポイント制ゲームです。まずこのゲームは１市町村につき１つのグループを作り、

そこに住む祖父母世帯がそのグループに参加するところから始まります。そのグループの中で絆ポイン

トを競い他の家族と勝負をします。まず絆ポイント得る前提として親＋子世帯が、毎日ゲーム専用のア

プリを使い祖父母世帯と10分程度の映像電話かけなくてはいけません。しかし、その映像電話は単な

る会話だけではなく、アプリがランダムに家族にミッションを出していきます。ここで出されるミッショ

ンは家族が協力しなければクリアできないようなものです。（例えば、家族全員で国歌を歌いなさいな

ど…）。アプリは内蔵された音声機能や映像認識システムも用いてミッションの達成度をはかります。

そのミッションの達成度に基づき家族は絆ポイントを獲得できます。このように家族で協力して絆を深

めつつ、絆ポイントを稼いでいきます。一か月を通し、グループ内で一番多くの絆ポイントを稼いだチー

ムには地域からプレゼントを与えられます。	 	

【意義・ゴールとのつながり】

短い時間でも毎日電話をする事によって、家族の生活が十分に伝わり、お互いの安否が分かります。ま

たゲームを通して三世帯全体で一丸となり出題されたミッションをクリアをすることによって家族の絆

がより一層深まります。このような絆や日々のコミュニケーションは、特殊詐欺の被害から家族を守っ

てくれます。また地域でゲーム内で競うことによって、地域としての特殊詐欺への注意が上昇します。

このようにこのゲームは、個人と地域の両方で特殊詐欺に警戒をすることによって、特殊詐欺から家族

の身を守れる素晴らしいゲームとなっています。

絆ポイントで特殊詐欺から家族
を守ろう！
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