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ボランティアは地域社会に貢献する重要な存在だが、学生やリタイアした高齢の方など、時間があっ

て意識の高い一部の人が積極的で、その他の多くの人にとって縁遠いもののように感じる。そんなボ

ランティアをもっと身近なものにするために、気軽に楽しめるゲームアプリを考えた。

このゲームは街を守るヒーローを成長させる育成ゲームだ。ゲーム内に出てくる依頼をクリアする

と、経験値を獲得し、「見習いヒーロー」から徐々にレベルアップしていく。

このゲームアプリの特徴は、ゲームと連動して、現実にボランティアの参加者と依頼者をマッチン

グするということだ。ゲーム内の依頼は全て現実世界のボランティアの依頼となっている。

ゲームの仕組みはこうだ。まず、ボランティアを必要とする団体などが、ゲーム内でボランティア

の依頼を行う。すると、ゲームの利用者に対してエリアや内容ごとに分類された依頼が表示され、利

用者は自分が参加したい依頼を選び応募する。応募すると、利用者が登録した名前や住所等の必要な

情報が依頼者に渡る。利用者が実際にボランティアに参加した後に、依頼者がゲーム内で達成の報告

を行うと、利用者に経験値が付与され、利用者はキャラクターに新しい必殺技を覚えさせたり、新し

いコスチュームに変更したりすることができるようになる。

利用者はゲームの延長として気楽にボランティアに参加し、また、育成ゲームの要素があることで、

一度ではなく繰り返し様々なボランティアに参加しようという気持ちが起きる。

ボランティアは自分の知らないコミュニティに飛び込むという最初のステップが一番ハードルが高

い。このアプリゲームがそのハードルを下げて、多くの人がボランティアを気軽に楽しめる世の中に

したい。
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