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僕は、現在の世界問題として、SDGs に目を付けました。その中でも海の豊かさを守ろうという課

題についてのゲームを作り、世界中の人に、現状を知ってもらおうと思いました。まずは現状を整理

します。今海には大量のプラスチックごみが、問題となっています。そのプラスチックごみや人によっ

て捨てられたごみは、魚が食べてしまうことで世界で解決しようと取り組んでいます。その中で自分

にできることはないかと考えた結果、皆に知ってもらおうというけいいからゲームを作りみんなに今

の世界の現状を知ってもらい知ってもらい、みんなで取り組んでもらおうと思いました。そこで僕が

考えたゲームは、『SEA NATURE』という名前のゲームを作りたいと思いました。ゲームの内容とし

ては、主人公は、漁師で、舞台は島で、主人公は子供のころから、島にゴミが流れてきていて、問題

視していましたが、漁師になり、事の重大さに気が付ききました。そこから、主人公が立ち上がって、

今の海について世界に呼び掛けていくという内容です。ストーリーとしては、最後には、主人公の呼

びかけによって、海がきれいになるというような感じです。そしてこのゲームを通して、今世界が取

り組んでいる社会問題についてみんなで解決に迎えることを願います。
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