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【目的】

違法薬物に手を出してしまう人は、20代に多いそうです。

きっかけとして、好奇心や甘い言葉に惑わされる、また周りの人間から勧められ断れずに…等、色々

な理由が挙げられます。

この企画では、その中でも「好奇心」をきっかけに手を出してしまう人を減らせるよう、彼らの視

点で進行するゲームです。

【内容】

大学生の主人公は、同じ大学やバイト先で 4人の少女と出会います。

コカイン、シンナー、タイマ、MDMA、彼女たちと深く関わるにつれて、彼女たちの恐ろしい二

面性が日常を破壊していきます。

原因不明の幻覚や不安感に苛まれたとき、彼女たちは必ずそこに現れ、主人公を追いかけるでしょう。

主人公は依存という二面性から逃げ切ることができるのか、はたまた捕まり死ぬまで蝕まれてしま

うのか…

という、好奇心や甘い言葉を彼女たちの表の顔として表現し、薬物依存の恐ろしさをホラーゲーム

として表現することで、好奇心をレプリカで満たそうとするゲームです。

プレイヤーがゲームを終える頃には薬物の恐ろしさを体験し、如何に薬物が善人の顔をして寄って

くるのかを理解します。

薬物乱用はやめよう！ 
ホラー恋愛ゲーム「ばっどとりっぷ！」
戸田　もも（東京都）
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