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親子でも一人でも遊べるアイランドサバイバルゲーム。

美しい見知らぬ島に流れ着いた主人公が、島にあるものを駆使しながら、島の生き物や他の民族と出

会い生き抜く。

リアルなサバイバル能力 ( 釣り、火を炊く、家や船を作る等 ) を自分で考えながら行う事で脳トレ知

育効果を狙う。

また、リアルな時の流れ、朝日や夕焼け、夜空、海の音等をしっかり美しく表現する事で瞑想やリラ

クゼーション効果を得られるゲームに。環境問題も盛り込み、( 島に流れ着いたゴミを掃除したり、

海の生き物を助けたり )子供の教育にも。

シーンは島や山奥等様々。

ベースはリアルな世界観の中に、珍しい空想の魚が連れたり鳥と会話できたり、非現実な空想世界も

織り交ぜる。

疲れた大人にも程よい現実逃避とリラックス、楽しみを与えるゲーム。

知育脳トレ瞑想効果！サバイバルゲーム
菱川　アユコ（フリーランスデザイナー：愛知県）
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