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「日頃感じている小さな悩みや社会問題のような大きなテーマ」

今回のボードゲームでは盤面を連動する歯車にし、コマを平和の象徴の鳩と花にしました。

盤面を歯車した理由は繋がりを感じてほしいからです。

歯車というものは連動することによって、端と端は同じ方向に同じだけ回転します。

これは一見、繋がっていないように感じても何かを介したり、伝わったりすることで離れている人や

事柄に行きつくということを表現しています。それは環境問題や、少子高齢化などの大きな課題であっ

たり、誰かの小さな悩みかもしれません。自身の行動が誰かの助けになっていたり、微力な力が合わ

さって社会問題がなくなったりと、歯車のひとつと自信をもって行動すると周りの人も続いてくれま

す。そんな想いを込めて作成しました。

四目並べを題材に考案したルールですが、花の道を作成してみたり、鳩が飛び交っている姿を楽しん

だりと、盤面がシンプルなため様々な楽しみ方で遊んでほしいです。ゲームという性質上、勝敗をつ

けましたが予測外な動きが重なり負けても楽しいと思います。
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