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自分がなりたいしごとがあっても、どうやってなればいいか分からない人が多いと思いました。だ

から、しごとのゲームを作りたいと考えました。大人むけではなく、小学生むけなので、前からべんきょ

うができます。しごとをきめて何を知ればいいのか教えてくれるのです。

１、	「自分のなりたいしごとは？」と、きかれますので、画めんまん中の四角にきめている人は、

書いてください。それか、マイクのマークをおして、声にだします。

２、	まだ、きめていないなら、「しごとけんさく」をします。「しごとけんさく」というのは、すき

なしゅみでもあそびでも、とくいなことでもいいので、自分がすきなことをけんさくします。

「絵」とかくと、デザイナーやマンガ家など、「絵」にあうしごとを教えてくれます。

３、	しごとがみつかってから、「もんだい」のボタンをおすと、なりたいしごとをするのに、ひつ

ようなもんだいを出してくれます。「えい語の先生」だと、「たいようはえい語でいうと？」と、

もんだいをだしてくれます。ＳＵＮとかいて、あっていたら「正解」と。まちがえていたら、「間

違い。」と、教えてくれて、答えも教えてくれます。

つぎに、なりたいしごとになるには、どうするか、どの大学に入るのがおすすめか、と出てきます。

これで、しごとを見つけて、今からべんきょうして、すきなしごとになれると思います。

ぼく、わたしのしごと
堤谷　朔人（小学 2 年生：大阪府）
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