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研究や実験をする上で失敗したり、ミスしたりすることを恐れている人がいます。そういった事

で理科離れや理科嫌いにもなります。今後の未来では理科・科学技術が必要不可欠になってくると

思います。

そこで、僕は実験、研究シミュレーションゲームを提案します。

これを使うことによって実験、研究を恐れずにでき、実際の化学薬品のコストも下げられ、シミュ

レーションのため、安全が確保されます。

また、実験や研究をゲーム感覚でできることから小さな子供から大人まで幅広く理科に興味をもっ

てもらえるようになると思います。

失敗を恐れるな！！
安達　篤志（中学 3 年生：兵庫県）
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