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2019年度　「夢のゲームアイデア大募集！！」　入賞アイデア

みなさんも一度は、なんとなくこんなことがしたい！なんとなくこんなものが食べたい！など、モ

ヤモヤとした考えはあるが明確にコレというものが思い浮かばない…という経験があると思います。

そんなとき活躍するのが『モヤモヤ連想ゲームアプリ』です。まず、アプリを立ち上げ自分がしたい

こと ( 悩み ) の大まかなジャンルやキーワードなどをモヤモヤボードにいくつか入力します。今夜の

夕飯なににしよう？というようなちょっとした悩みから将来どんな職業に就こうかな？などの大きく

漠然とした悩みまで、なんでも OK ！気軽に質問することができます。入力し終えたらモヤモヤボー

ドを投稿します。回答者は、質問者が投稿したモヤモヤボードのキーワードや大まかなジャンルなど

の情報を頼りに脳トレ感覚で当てはまることを自分の知識や経験を頼りに導き出し回答します。その

回答が質問者に気に入られたら回答者にポイントが入っていく…というシステムです。脳トレ感覚で

悩みを解決してあげましょう！（例）質問者 :（麺）（ヘルシー）（あっさり）昼食に迷っています… 

回答者 A: 冷やし中華なんてどうですか？ 回答者 B: 春雨スープはどうですか？春雨を使うので普通の

麺よりヘルシーですよ 質問者 : 最近暑いので回答者 A さんの冷やし中華にします！

モヤモヤ連想ゲーム
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