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石竹色 ( せきちくいろ )、縹色 ( はなだいろ )、萌葱色 ( もえぎいろ )…。これらの色の名前を聞いて、

さっとどんな色か思い浮かぶ人は少ないのではないでしょうか。近年、日本古来の色と言葉が失われ

てきています。そこで私は、このゲームを解決の手がかりとして提案します。使用筐体はスマートフォ

ンです。プレイヤーが身の周りの物の色をゲーム内のカメラで撮影すると、プログラムがその色の名

前や由来、カラーコードなどを教えてくれます。例えば「鴾色 ( ときいろ )」と検出された場合、名

前の由来となったトキの写真が表示され、色のみでなく動物や歴史、文化などに興味を持つきっかけ

になる仕組みです。また、色の名前からも検索をかけられるようにします。一度認識した色は記録さ

れ、カラーパレットに保存されます。まだ登録していない色は空白となるので、プレイヤーの達成要

求、収集欲求を刺激します。日本人は古来より、四季の移ろいから美を見出だし、繊細な色の世界と

共に歩んできました。豊かな色彩は豊かな心を、豊かな心は豊かな暮らしを育みます。このゲームなら、

その手助けができると思います。
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