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私たち人間はたくさんの言葉をたくさん知っています。『ありがとう』『大丈夫ですか？』など相手

が聞いて嬉しい言葉が数え切れないほどあります。そのような素晴らしい言葉を、私たちは正しい使

い方で話せてるでしょうか。恐らくそのような方はごく一部だと思っています。もちろん私も自分で

は知らない間に私が発した言葉で傷ついている方がいるかもしれません。この時代はスマートフォン

の普及がめざましく、持っている方が大半です。

そこで私はこのようなゲームアプリを考えました。「smile words」です。このゲームアプリは、

そのスマホの所持者が話した言葉を認識し、相手が聞いて嬉しい言葉を話していたらコインが貯まる

というゲームです。逆に相手の気分を害すような言葉を発していたら罰として、貯めたコイン全てが

ゼロになります。また、そのコインの貯蓄量に合わせて、このアプリ内で育てている動物のエサや小

屋などの購入資金に充てることが可能です。このアプリの最大のポイントは通信アプリ「LINE」と連

動させることができることです。「smile words」で貯めたコインを全て LINE のコインとして使用で

きます。有料のスタンプや LINE の着せ替えをよく購入される方は、非常に嬉しいシステムだと思い

ます！毎日たくさん相手が聞いて嬉しい言葉を話していたら、早くコインが貯まります！

このアプリを通して、少しでも言葉の暴力や、話していて悲しい思いをする方を減らせたらいいな

と思います。そして、私自身もひとつひとつ発する言葉に注意して、生活していきたいと思います。
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