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わたしはウォークラリーがすきです。

スタンプをあつめたりクイズがすきなので、あるくのはにがてだけど、とてもたのしくうんどうす

ることができます。

あきに、ははと小学校のクリーンイベントにさんかしました。いえから小学校にむかうみちにも、よ

く見るといろいろなゴミがちていました。空きかん、がびょう、あめのつつみがみなどをあつめました。

いつもはあるいて 20ぷんのみちが、この日は 40ぷんかかりました。手にもっていたゴミぶくろ

がいっぱいになりました。

小学校へつくと、かかりのかたにゴミをわたしてペンをもらいました。ふくろをわたしたしゅんか

んのかかりのかたのえがおに「たくさんあつめてよかったな。」とおもいました。この日はいえから

小学校まででしたが、ほかのみちにもゴミはおちているとおもうので、まちをきれいにするために、

ゲームとくみあわせてたくさんのかたにさんかしてもらえるとすてきだなとおもいました。

たとえば、スマートフォンをつかってチェックポイントでクイズがでたり、シールやコインをもらえ

る。ゴールするとあつめたポイントとゴミのりょうでしょうひんがもらえるしくみはどうでしょうか。

たのしくまちがきれいになると、みんながうれしいとおもいます。
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