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捨てられたペットや、放置されているペットをできるだけへらすために、ペットを飼うことの大変

さとせきにんの重さを理解できるようなゲームを考えました。

１、犬、ねこ、カメ、金魚、ハムスター、ウサギ、鳥、の中から今飼っている動物や、これから飼い

　　たい動物を選択します。	

２、必要な道具、食べられる物や食べてはいけない物、エサのやり方、必要なお世話、お世話にかか

　　るおおよその時間、お世話の大変度レベル、（レベル 10まである）が表示されます。	

３、そして、実際に上に書いてあることのシュミレーションをします。道具やエサを選びます。

　　そして、ちょうどいい時間にエサをやったりお世話をしたりします。動物がうれしい気持ちに

　　なったらポイントがもらえます。

１週間シュミレーションして、かせいだポイントで、これでバッチリ、あともう少し、がんばろう、

という三つの評価が決まります。

このゲームを通して、飼う前の人が自分に合ったペットを見つけたり、すでに飼っている人も今の飼

い方を見直してもらえれば、うれしいです。

飼う前によく考えて…
林　真心（小学校５年生：新潟県）
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