
公益財団法人中山隼雄科学技術文化財団
2025年度　「夢のゲーム研究アイディア・実装版大募集！」　入賞

フードロス問題をみんなに知ってもらうために簡単なゲームにしました。このままだと捨てられてし

まう食材を食べられるように変えてくれる方が味方としてでてきています。賞味期限が早かったり、

世界でたくさん捨てられている食材が敵として出てきています。

時間がたつとお金がたまります。お金がたまるとお金を消費して味方を出撃させることができます。

味方を出撃させて敵が出てくる冷蔵庫の体力を削り切ったら勝ちになります。自軍の扉の体力を削り

きられたら負けになります。

フードロスディフェンス
脇田　野花（中学 3 年生：三重県）

審査員
特別奨励賞


